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Voor minder gevorderden!
Spel 1

 4 3 2

( 3 2
( 4 3 2

♣ A H 4 3 2

 A H V 6 5
( V 5 4
( A H 5
♣ 6 5

Tegen jouw 4 start west met (V. Hoe probeer je dit contract te maken?

Ik geef een overpeinzing.

Spel 1  Overpeinzing
 4 3 2

( 3 2

( 4 3 2

♣ A H 4 3 2

 A H V 6 5

( V 5 4

( A H 5

♣ 6 5

Tegen jouw 4 start west met (V. Hoe probeer je dit contract te maken?

Je telt vanuit de hand met de meeste troefkaarten, vanuit de zuidhand dus, de volgende vier verliezers: drie in harten en (5. 
Die ene ruitenverliezer kun je waarschijnlijk niet voorkomen. Je kunt hem niet aftroeven omdat noord evenveel ruitens heeft.

Een andere aanpak, (5 opruimen op een vrije klaverenkaart nadat je een of twee noordelijke klaveren troefde, kun je ook vergeten. Noord heeft namelijk geen kaart waarmee je kunt oversteken naar noords eventuele vrije klaveren. 

Dus ga je op zoek naar het voorkomen van een derde hartenverliezer… Omdat noord een hartentje minder heeft zou je inderdaad kunnen denken aan het aftroeven van zuids derde hartenkaart.

Wat kan ik hier nog aan toevoegen? Dat je je contract waarschijnlijk kunt maken dankzij wests vriendelijke uitkomst…

Spel 1  Speelplan
 4 3 2

( 3 2

( 4 3 2

♣ A H 4 3 2

 A H V 6 5

( V 5 4

( A H 5

♣ 6 5

Tegen jouw 4 start west met (V. Hoe probeer je dit contract te maken?

Neem de uitkomst en speel direct harten! Zodra je weer aan slag bent gekomen, onmiddellijk doorgaan met harten! Waarom toch steeds die stomme hartenkleur, hoor ik enkelen denken. Om daarna de derde harten in noord te kunnen troeven! 

De kans is groot dat OW na jouw hartenspel dat gevaar zien en zelf troef terugspelen. Te laat! Want jij kunt nog nét jouw derde harten aftroeven voordat OW jouw laatste troefkaart van tafel spelen.

Daarin ligt ook de vriendelijkheid van west met zijn uitkomst. Na troefstart, en na elke hartenslag troef terugspelen, ben jij te laat voor je hartenaftroever. Merk op dat je na de ruitenuitkomst genomen te hebben, nog geen troef mag trekken. Zelfs één keer troefspelen pakt verkeerd uit als OW dat na hun hartenslagen ook doen.
Tel 3 punten voor meteen harten spelen!

Spel 2

 V 3 2

( 3 2

( A B 10 9 4 3

♣ H 6

 A 4

( A 6 5

( H 2

♣ A B 10 4 3 2

Tegen jouw 3SA start west met B. Volgens de systeemkaart van OW kán west iets hebben als H B 10 x x.

Hoe probeer je jouw contract te maken?

Ik geef een overpeinzing.

Spel 2  Overpeinzing
 V 3 2
( 3 2

( A B 10 9 4 3
♣ H 6
 A 4
( A 6 5

( H 2

♣ A B 10 4 3 2
Tegen jouw 3SA start west met B. Volgens de systeemkaart van OW kán west iets hebben als H B 10 x x.

Hoe probeer je jouw contract te maken?

Tel je ook zes vaste slagen? Dan zitten we op dezelfde fiets (. A, (A (AH en ♣AH.
We zullen op de versiertoer moeten om ons contract te kunnen maken.
Daarbij kijken we uiteraard meteen naar de zeer aantrekkelijke lage kleuren. 
Eveneens zeer belangrijk in een SA-contract is dat we controle hebben in alle kleuren zolang de tegenpartij nog aan slag kan komen. 
Na een mislukte snit moeten we niet oprolbaar zijn!

Vaak is het noodzakelijk om vaste routines en ijzeren wetten niet geblinddoekt uit te voeren…

Neem al meteen deze eerste slag. De eerste wet die de meeste beginners leren luidt: leg altijd honneur op honneur! Dus leggen complete volksstammen V op B. Als dan oost die wet eveneens volgt, en H daarbovenop plaatst, hebben we een groot probleem in de schoppen. Duiken we, dan zal oost beslist met schoppen volgen, waarmee onze laatste hoop, A, onze hand verlaat. Als dan later een snit mislukt, krijgen we beslist de resterende schoppens naar ons hoofd. Die ramp moeten we, én kunnen we gelukkig, voorkomen…
Merk op dat we onze broodnodige extra slagen zowel in ruiten als in klaveren kunnen ontwikkelen. Die keus heeft een heel groot voordeel. We kunnen dan namelijk voorkomen dat een bepaalde tegenstander aan slag komt na een mislukte snit…
Concreet: zoek naar een behandeling van de schoppenkleur, en naar de tegenstander die dan wél aan slag mag komen. En timmer dán pas je speelplan in elkaar!

Spel 2  Speelplan
 V 3 2

( 3 2

( A B 10 9 4 3

♣ H 6

 A 4

( A 6 5

( H 2

♣ A B 10 4 3 2

Tegen jouw 3SA start west met B. Volgens de systeemkaart van OW kán west iets hebben als H B 10 x x.

Hoe probeer je jouw contract te maken?

Leg in noord een lage schoppen en win deze slag met A. 

Dan (H en (2 naar (B. Als oost die slag wint, heb je geen enkel probleem. Ook niet als oost schoppen naspeelt. Want dummy noord zit dan veilig met V3 in de achterhand. Een extra slag dus als oost schoppen doorspeelt!

Tel 3 punten voor deze speelwijze.

Spel 3

 3 2

( 3 2

( A H 5 4 3 2

♣ 4 3 2

 A H 5 4

( A V 5 4

( B 10

♣ A B 5

Tegen jouw 3SA start west met 6; oost V.

Welke eerste slagen passen in jouw speelplan?

a. Ik duik de eerste slag.

b. Ik neem meteen de eerste slag.

Als ik aan slag ben, speel ik (B voor en…

a. … laat ik dummy laag bijspelen, ongeacht welke ruitenkaart west legt.

b. … laat ik dummy hoog bijspelen, ongeacht welke ruitenkaart west legt.
c. … laat ik dummy alleen hoog bijspelen als west (V legt.
Natuurlijk geef ik een overpeinzing!
Spel 3  Overpeinzing
 3 2

( 3 2

( A H 5 4 3 2

♣ 4 3 2

 A H 5 4

( A V 5 4

( B 10

♣ A B 5

Tegen jouw 3SA start west met 6; oost V.

Welke eerste slagen passen in jouw speelplan?

a. Ik duik de eerste slag.

b. Ik neem meteen de eerste slag.

Als ik aan slag ben, speel ik (B voor en…

a. … laat ik dummy laag bijspelen, ongeacht welke ruitenkaart west legt.

b. … laat ik dummy hoog bijspelen, ongeacht welke ruitenkaart west legt.
c. … laat ik dummy alleen hoog bijspelen als west (V legt.

Laat je niet meesleuren door de opgesomde acties. Want ook nu begin je met het fundament van elk SA-speelplan: het tellen van je vaste slagen. En je telde er zes: AH, (A, (AH en ♣A.

Het zoeken naar een kleur die extra slagen moet opleveren is geen al te groot probleem: de ruitenkleur! De kleur vinden is één, maar de ruitens ook omzetten in extra slagen is twéé. 

Wat opvalt is dat we maar in één kleur kunnen oversteken, in de ruitenkleur zelf. 

Ook weten we dat we vijf ruitens missen. Dat betekent dat bij het – gelukkig -  meest voorkomende zitsel van 3-2, de tegenstander met de 3-kaart graag de derde ruitenslag zal maken. Ook zien we dat áls de tegenstander met de 3-kaart ruiten de derde ruitenslag maakt, noords resterende drie ruitens onbereikbaar zijn…

Dan hebben we nog het dilemma van de uitkomst wel of niet duiken. Soms is duiken noodzakelijk. Als je dat in dit spel doet, mag oost de dans van de tweede slag openen. Als je daar alleen voordelen van ziet, moet je beslist duiken. Kan dat alleen maar tot iets vervelends leiden, dan pak je die slag. 

Spel 3  Speelplan

 3 2

( 3 2

( A H 5 4 3 2

♣ 4 3 2

 A H 5 4

( A V 5 4

( B 10

♣ A B 5

Tegen jouw 3SA start west met 6; oost V.

Welke eerste slagen passen in jouw speelplan?

a. Ik duik de eerste slag.

b. Ik neem meteen de eerste slag.

Als ik aan slag ben, speel ik (B voor en…

a. … laat ik dummy laag bijspelen, ongeacht welke ruitenkaart west legt.

b. … laat ik dummy hoog bijspelen, ongeacht welke ruitenkaart west legt.
c. … laat ik dummy alleen hoog bijspelen als west (V legt.

Neem de uitkomst (b) en ik laat dummy laag bijspelen in de eerste ruitenslag (a), ongeacht wat west bijspeelt! 
Waarom de uitkomst meteen nemen?

Stel dat je dat niet doet. Dan is oost aan slag. Die begint de tweede slag met (B. Jij legt (V, voor wests (H. Daarna speelt west harten terug, net zolang tot jouw (A is gevallen. Dat kan uitermate vervelend uitpakken als OW daarna aan slag komen voordat jij je negen slagen op het droge hebt. En ze komen al eerder aan slag, in ruiten.

Waarom de eerste ruitenslag duiken?

Zelfs als west meteen (V legt, móét je die slag duiken. Kun je de verleiding van deze femme fatale of homme terrible niet weerstaan, dan loopt dit contract inderdaad fataal voor jou af. De derde ruitenslag zal voor OW zijn, waarna noords mooie vrije ruitens onbereikbaar zijn. Duik je de eerste ruitenslag, dan kun je daarna de tweede en derde ruitenslag maken met (AH. Uitgaand van de noodzakelijke 3-2-verdeling van de ontbrekende vijf ruitens zijn daarmee de OW-ruitens op, en kun je ook de resterende ruitens verzilveren. 
Een geraffineerde west zal met (Vxx dus beslist (V leggen om jou te verleiden, maar na deze Training trap je daar niet meer in.   
Tel 2 punten voor de eerste slag meteen nemen en 2 punten voor het duiken van de eerste ruitenslag.
Je puntentotaal is je rapportcijfer voor: Brede blik!
Voor de meer gevorderden

Spel 1

West

Oost



1♣
1(

1SA

3SA

pas



Partner noord

Dummy west



Leider oost

 A 4 3 2

( V B 10 9

( V 2

♣ A H 2




Jouw zuidhand




 H 10 9 8



( H 8




( B 9 8 7 6




♣ 10 9
Tegen oosts 3SA start jij met (7, de vierde van boven. 
Partner neemt met (A (de leider (5) en speelt (4 terug voor (H van de leider.

De derde slag begint de leider met het spelen van V. Hoe speel je tegen?
Ik geef een overpeinzing voor de minder gevorderden.

Spel 1  Overpeinzing
West

Oost



1♣
1(

1SA

3SA

pas




Partner noord

Dummy west



Leider oost

 A 4 3 2

( V B 10 9

( V 2

♣ A H 2




Jouw zuidhand




 H 10 9 8




( H 8




( B 9 8 7 6




♣ 10 9

Tegen oosts 3SA start jij met (7, de vierde van boven. 
Partner neemt met (A (de leider (5) en speelt (4 terug voor (H van de leider.

De derde slag begint de leider met het spelen van V. Hoe speel je tegen?
Het vallen van (H bij de leider verraadt dat daarmee de ruitens van de leider op zijn. We hoeven alleen maar aan slag te komen om het contract down te spelen. En dat weet de leider natuurlijk ook.

Om goed tegen te kunnen spelen is het noodzakelijk om een inschatting te maken van de twee niet zichtbare handen. Als partner niet meebood beginnen we met een analyse van wat de leider kan hebben.

Zijn bieden belooft 12-14 punten. Op tafel liggen 16 punten en je hebt er zelf zeven. Dan blijven voor partner maximaal 5 over. En daarvan heeft hij er al vier, (A, laten zien. Meer dan een enkele boer kan partner dus niet meer hebben.
De leider heeft daarom (A, ♣V en – ook als 1♣ minstens een 2-kaart belooft – daar zeer waarschijnlijk nog minstens drie klaverenkaarten bij. 
De leider speelt V voor. Daar kunnen we uit afleiden dat de leider nog geen negen slagen in de pocket heeft. Het dilemma is nu of we H wel of niet moeten leggen. Dat is goed als partner B heeft. 
We vinden het veel leuker als de leider niet in schoppen maar in harten zijn noodzakelijke extra slag(en) wil halen…

Spel 1  Tegenspel
West

Oost



1♣
1(

1SA

3SA

pas




Partner noord

Dummy west



Leider oost

 A 4 3 2

( V B 10 9

( V 2

♣ A H 2




Jouw zuidhand




 H 10 9 8




( H 8




( B 9 8 7 6




♣ 10 9

Tegen oosts 3SA start jij met (7, de vierde van boven. 
Partner neemt met (A (de leider (5) en speelt (4 terug voor (H van de leider.

De derde slag begint de leider met het spelen van V. Hoe speel je tegen?
De kans dat partner B zal hebben is uiterst klein. In dat geval heeft de leider alleen V en kan het voorspelen daarvan geen extra slag opleveren. 
Om die reden is het veel beter om – zonder enige weifeling – een lage schoppen bij te spelen. Elke beweging die wijst op overweging, hoe kort ook, zal voor de leider voldoende zijn om te snijden. Ziet hij echter geen enkel teken van intern beraad, dan zal hij erop rekenen dat H bij jouw partner (noord) zit. En dat maak het zeer aantrekkelijk af te zien van de schoppensnit en zijn geluk te beproeven op de snit in harten… Hij weet immers dat als jij of partner aan slag komt voordat hij negen slagen heeft, zijn contract zeer waarschijnlijk niet zal worden gemaakt.
Tel 3 punten voor het direct bijspelen van 8!

Spel 2

 4 3 2

( 3 2
( H 3 2
♣ V 10 9 8 4

 A H 5

( A 7 6 5 4
( A V 4

♣ A B

Tegen jouw 3SA start west met V. Hoe probeer je je contract te maken?
Ik geef geen overpeinzing!

Spel 2  Speelplan
 4 3 2

( 3 2

( H 3 2

♣ V 10 9 8 4

 A H 5

( A 7 6 5 4

( A V 4

♣ A B

Tegen jouw 3SA start west met V. Hoe probeer je je contract te maken?

Zeven vaste slagen: AH, (A, (AHV en ♣A. Met de klaverenkleur als leverancier van drie extra slagen.

Neem de uitkomst. Dan ♣A; ♣B overnemen met ♣V(!) en doorgaan met de klaveren tot OW hun ♣H oppakken. Daarna kom je weer heel snel aan slag en kun je – na de oversteek naar (H – de overige klaverenslagen maken.
Tel 3 punten voor deze speelwijze.
Spel 3

 2

( 3 2

( B 10 9 8 6 2
♣ A 7 6 4

 A H 5 4 3
( A H
( A H

♣ H V 8 5
Tegen jouw 6SA, jawel, start west met (V.
Hoe ga je dit contract binnenhalen?
Ook nu geen overpeinzing…

Spel 3  Speelplan
 2

( 3 2

( B 10 9 8 6 2
♣ A 7 6 4

 A H 5 4 3
( A H
( A H

♣ H V 8 5

Tegen jouw 6SA, jawel, start west met (V.
Hoe ga je dit contract binnenhalen?

Negen vaste slagen: AH, (AH, (AH en ♣AHV.

We moeten twee keer naar noord oversteken; de eerste keer om ruiten te spelen tot (V verschijnt. De tweede keer om de resterende ruitens te maken. 

Je neemt de uitkomst, of je wilt of niet (.

Na (AH de eerste oversteek in klaveren en doorgaan met de ruitens.

De tweede keer oversteken is alleen mogelijk als je de eerste keer naar ♣A overstak met… ♣8! Was je te zuinig, stak je over met ♣5 neer het aas, dan kun je niet meer oversteken en ga je kansloos de boot in…

Dus ook bij bridge op de kleintjes letten, net als die grootgrutter.

Tel 2 punten als jij dat blokkadegevaar in klaveren meteen onderkende!

Spel 4

Welke stelling is correct?

a. De speler die noord zit, is verantwoordelijk voor het spelen van de juiste spellen.

b. Als je tijdens een parenwedstrijd verschillende ronden met je partner in de NZ-richting moet spelen, mag je per ronde bepalen of je noord of zuid speelt.
c. Tijdens het bieden mag je de systeemkaart van je tegenstanders raadplegen zodra je een bieding ziet waar je meer van wilt weten.

d. Wanneer de leider uit de verkeerde hand voorspeelt, mag jij als tegenspeler dat verkeerde voorspelen accepteren.

Je mag méér dan één stelling aangeven als correct…

Spel 4

Welke stelling is correct?

a. De speler die noord zit, is verantwoordelijk voor het spelen van de juiste spellen.

b. Als je tijdens een parenwedstrijd verschillende ronden met je partner in de NZ-richting moet spelen, mag je per ronde bepalen of je noord of zuid speelt.

c. Tijdens het bieden mag je de systeemkaart van je tegenstanders raadplegen zodra je een bieding ziet waar je meer van wilt weten.

d. Wanneer de leider uit de verkeerde hand voorspeelt, mag jij als tegenspeler dat verkeerde voorspelen accepteren.

Je mag méér dan één stelling aangeven als correct…

Hopelijk wees je maar één stelling aan als correct. Want inderdaad, slechts één stelling is correct! En dat is stelling d.

Stelling a is fout, omdat alle spelers even verantwoordelijk zijn voor de juiste gang van zaken. 

Stelling b is fout omdat je binnen de speelrichting NZ en OW tijdens dezelfde zitting dezelfde plaats moet innemen. Als je de eerste ronde oost speelt, mag je daarna dus niet op een westzetel gaan zitten. Formeel kan de wedstrijdleider zelfs bepalen op welke stoel je begint van de te spelen NZ- of OW-richting!

Stelling c is fout omdat je tijdens het bieden de systeemkaart van de tegenstanders alleen mag raadplegen op het moment dat je aan de beurt bent om te bieden.

Tel 2 punten voor het juiste antwoord. Koos je (ook) een ander antwoord, dan tel je géén punt (.

Je puntentotaal is je rapportcijfer voor Routinier. 

[image: image2.jpg]



Lezers Mailen
Gedachtenwisseling over het biedsysteem
	Hoi Robérto,

 

Ik heb een vraag. Wij openen alles met een 4-kaart. Mijn bridgepartner vindt, dat als ik  een kleur herhaal dat het een 6-kaart moet zijn en dat ik anders SA moet zeggen.

Hij zegt dat het SA-rebid dan een 5-kaart aangeeft.

 

Ik ben het daar niet mee eens.

 

Wat vind jij?


Antwoord

Ik zie twee problemen. En ik begin graag met het belangrijkste. Ik mis in jouw tekst signalen die duiden op naar elkaar willen luisteren. Het mooie menselijke gevecht om elkaars voorkeuren te willen begrijpen. Vooral als je een andere visie hoort, duidt dat op een geweldige kans om iets op te steken. Want waarom zouden wij gelijk hebben? (
Van jouw partner MOET een herhaalde kleur een 6-kaart zijn.

Jij bent het daar niet mee eens! Einde discussie?

Vreemd! 

Interessant is om samen de voor- en nadelen van beide opvattingen naast elkaar te leggen. En als ook dat niet duidelijkheid geeft, een bepaalde periode eerst de ene, en daarna de andere opvatting toe te passen. De spellen waarin dat verschil van inzicht een rol speelt, noteer je, zodat jullie daarna kunnen nagaan wat de gemaakte keus opleverde, en hoe dat was uitgepakt als voor de andere toepassing was gekozen.

Zo’n gesprek is ook uitermate zinvol als beide spelers vooraf de volgende opdracht uitvoeren.

Componeer een spel dat rampzalig zou uitpakken als de opvatting van de ander wordt toegepast en weldadig werkt als wordt geboden volgens de eigen visie. Het leuke daarvan is, dat naarmate het lastiger is om zo’n spel te bedenken, de kans groeit dat jouw partner gelijk heeft (.

Wat vooral zeer nuttig is, door deze oefening leren jullie vooral elkaar te begrijpen! Je zult je namelijk grondig in elkaars visie moeten verdiepen om een passend spel te kunnen maken.

Zolang er geen bereidheid is om te luisteren, heeft het geen enkele zin dat ik mijn voorkeur geef. Daar stelt jouw partner waarschijnlijk de mening van twee andere bridgers tegenover. Nee, de oplossing zit in een echt open gesprek tussen jullie. Dat is de belangrijkste voorwaarde om met plezier elkaars bridgepartner te kunnen zijn en blijven…

Bedoelde of onbedoelde fout

	Openaar legt biedkaartje van 2SA neer; partner alerteert.

Openaar schrikt omdat hij constateert dat hij geen 2-biedkaartje heeft neergelegd.

Arbiter wordt gevraagd en deze concludeert op grond van het biedsysteem dat het een kennelijke biedvergissing is. (Muiderberg 2).
Hij besluit de bieding te laten veranderen en gewoon door te laten bieden.

 

Heeft de arbiter gelijk?


Antwoord

Volledig! Als de arbiter van mening is dat een gedane bieding volstrekt onbedoeld is, mag – zolang de partner van de ongelukkige daarna nog niet heeft geboden – zijn bieding zonder enige restrictie herstellen. 

Dat is geheel in de lijn van de Strekking van de spelregels: liever schade voorkomen/herstellen dan straffen! Een volstrekt onbedoelde bieding geeft namelijk geen enkel informatie; die is immers onbedoeld. Een straf of beperking in het verdere bieden kan dan alleen maar ten koste gaan van een zuivere uitslag.
Communicatieruis
	Wij openen zonder hoge 5-kaart met de beste lage kleur. Daardoor belooft onze opening in een lage kleur altijd minstens een 3-kaart.

Omdat we 1♣ en 1( niet alerteren, wordt vrijwel altijd gevraagd: ‘Spelen jullie voorbereidend ????’
Wij antwoorden dan dat we twee 5-kaarten hoog spelen. ‘Dus toch voorbereidend?’, wordt dan gezegd.

Wij antwoorden dan weer: ‘Neen wij bereiden niets voor. Er mag zelfs gepast worden op onze opening.’
 

Onze vraag is: is ons antwoord wel correct? 


Antwoord

Fout is jullie antwoord niet. Ik vrees alleen dat over het begrip ‘voorbereidend’ de meningen uiteen lopen. Er zijn bridgers die een 3-kaart laag ook voorbereidend vinden. En veel bridgers denken niet aan de variant van de beste lage kleur.
Jullie voorkomen elk misverstand met de uitleg: ‘We spelen 5+hoog en 3+laag.’

Of ‘better minor’, dat begrijpen de meeste bridgers wel. Je voorkomt dit nodeloos gevraag trouwens door in het voorgesprek (pré-alert) jullie methode even te noemen, en goed op de systeemkaart te zetten.

Ontvangen reacties op het vorige nummer
De eerste reactie gaat over het 6SA-spel, spel 4, voor de minder ervarenen:

	Spel 4  Speelplan

 4 3 2

( A H 2

( 4 3 2

♣ A 4 3 2

 A H V

( V 4 3

( A H 5

♣ H B 10 9

Tegen jouw 6SA(!) start west met (B.

Welke speelwijze geeft de grootste maakkans?

Neem de uitkomst met (V en speel dan ♣B voor. Bekend is namelijk de regel: honneur op honneur. Door ♣V op ♣B te leggen wordt partners ♣10 hoog. En inderdaad, ♣10 wordt hoog… Met het voorspelen van ♣B geef je west een vreselijk probleem, áls hij ♣V inderdaad in handen heeft! Er zijn drie mogelijkheden…

a. West legt ♣V. Dan is jouw contract veilig.
b. West legt zonder dralen een lage klaveren. Dan laat je dummy ♣A spelen, klaveren terug en snijd je over óóst op ♣V! Maakt west die slag, dan complimenteer je hem!

c. West legt na een duidelijke innerlijke strijd een lage klaveren. Dan laat je noord ook laag bijspelen. Neemt oost met ♣V, dan vraag je arbitrage! West mag namelijk geen denkpauze suggereren als er niets te denken valt!  
Tel 2 punten als jij de klaverenkleur begon met het voorspelen van ♣B. Het mooie van dit spel is het puur menselijke: de verplaatsing in je tegenstander!


Daarop ontving ik de volgende reactie:

	Als altijd lees ik jouw brief met belangstelling.
In het 6SA spel, dat gaat om het vinden van ♣V, begeef je je op gevaarlijk terrein.
Wat nu als je ♣B voorspeelt en west heeft er duidelijk moeilijkheden mee om een kleine klaveren te spelen. (Elke ervaren speler op de westplaats zou er een fractie van een seconde over doen!) Je raadt dan de lezer aan op ♣V langs west te snijden. De beginnende bridger zal dan geschokt opkijken als oost ♣V produceert.
       Volgens de spelregels heeft de leider niet het recht om conclusies te trekken uit het bijspelen van een tegenspeler; dat is geheel voor eigen rekening!
Ik herinner me nog een spel uit de Meesterklasse: een leider moest HB tegen doubleton goed beslissen. Hij speelde een kleintje en de speler voor de HB keek even een halve seconde en speelde klein. de leider meende nu te 'weten' dat het aas goed zat en speelde de heer, die natuurlijk werd gepakt met het aas van de andere hand; de vrouw zat vóór de HB. Deze leider meende in protest te kunnen gaan, maar de wedstrijdleider vertelde hem al direct dat dit volstrekt nutteloos was. Waarom dacht de speler met de vrouw in handen voor de HB. Hij wilde de leider wel even opmerkzaam maken op het feit dat deze ook de heer kon spelen!

Bij het verhaal over de 6SA kun je beter vermelden dat west soms ♣B met de vrouw dekt en dat je anders gewoon zelf moet kiezen wie ♣V heeft.

Kees Tammens


Mijn antwoord op die reactie
Volgens de spelregels mag je wél conclusies trekken uit bewegingen, denkpauzes, etc. van tegenstanders (beslist niet van partner). Maar, Kees heeft gelijk, die conclusies zijn wel geheel voor eigen rekening. 
Als een tegenstander echter lang nadenkt, is er sprake van een keiharde overtreding als achteraf blijkt dat hij dat deed met twee lagen klaveren in handen. En als hij slechts een singleton had riekt dat zelfs naar crimineel.

Ik kan mij voorstellen dat dit onderwerp bedreigend kan overkomen op onervaren spelers. Kan even nadenken dan al een preek of straf opleveren? Laat mij dat nuanceren. Met alleen lage kaarten in handen, heb je niets te denken. Met iets méér, waarschijnlijk wél. En dan is nadenken zeker toegestaan. Daarmee verraad je wel dat je iets hebt om na te denken. De leider mag daar gebruik van maken, je partner beslist niet.


Dummy noord





( A V B 6 5 4

Oost (jij)








( H 8 3





Leider zuid

Meteen na het zien van dummy’s ruitens kun jij al bepalen of je wel of niet (H een keer zal duiken. Als de leider dan later vanuit zijn hand (10 voorspeelt en dummy laag laat bijspelen, kun jij zonder enige weifeling een lage ruiten bijspelen. Daarmee vergroot je de kans dat de leider al zijn kaarten gaat zetten op (H bij west…
Spel 5 was goed voor drie reacties. Eerst het spel:
	Spel 5  Speelplan

 V B 

( 5 4 3

( V B 10 9 8

♣ 4 3 2

 A 3 2

( A H 2

( A H

♣ H B 7 6 5

Tegen jouw 3SA start west met (V.

Hoe probeer je je contract te maken?

     Neem de uitkomst. Sla (AH en speel dan 2. Als OW duiken kun je meteen de drie vrije ruitens maken. Nemen ze deze schoppenslag, dan kun je, zodra je weer aan slag bent, met een kleine schoppen zeker oversteken naar noord. Je maakt dan twee schoppenslagen (A en V óf B), vijf ruitens en twee harten slagen.

     De uitkomst duiken kan catastrofaal aflopen. Namelijk als west schoppen terugspeelt! OW laten die slag maken door noord. Dat oogt misschien sympathiek maar je hebt daar niets aan; noords ruitens kun je nog niet maken. En reken erop dat OW – na jouw (AH – noord geen tweede schoppenslag zullen gunnen.


De drie reacties:

	De twee schoppenslagen zijn nog lang niet gegarandeerd.
     Je neemt slag 1 ((H), daarna (AH (deblokkeren) en een schoppen naar V. Tegenpartij neemt H en vervolgt harten. Je kunt een keer duiken, maar de volgende harten forceert jouw (A. De teller staat nu op 4.
     Oversteken naar dummy met schoppen, en de drie vrije ruiten meenemen. Dat zijn er al 8. En de 9e, dat moet dus A zijn. 
     Oh ja?? Hoe kom je in de hand?? Noodgedwongen klaveren spelen. Als West ♣A heeft en is gestart met een 5-krt harten ben je alsnog down. 
Roelof Santing

	Hoe kom je bij je A voor je negende slag? Als Oost of West H direct nemen en harten naspelen heb je na het incasseren van de vrije ruitens geen entree meer in je hand!

Roelof de Vrij

	De communicatieproblemen voor de leider zijn nog groter dan jij schetst. De beste verdediging is dat de tegenstanders de eerste schoppenslag winnen en je tweede en laatste hartenstop wegspelen. Na het incasseren van dummy's ruiten heb je geen vaste entree meer in je hand, A is voorlopig onbereikbaar. Of je het contract maakt (met een overslag), hangt op zijn minst af van het klaverenzitsel en jouw aanpak van die kleur.
Ate Nieuwenhuis


Mijn reactie:
De twee Roeloffen en Ate hebben helemaal gelijk! De regel dat het leven geen garanties kent geldt zeker ook voor dit spel. Ondanks dat de gegeven speelwijze de beste is, kan het inderdaad misgaan. Na noords laatste ruitenslag kun je het beste naar ♣H spelen, om de kans zo klein mogelijk te maken dat west aan slag komt en iets vervelends met de hartenkleur gaat doen. 
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